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科技

Technology

文化
Culture借助騰訊的雙擎發展

為青年帶來新的發展機遇

連接未來

數字文化 文化創造科技教育 體育競技

青年活動 行業咨詢學術交流 社群打造
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体 验 VR 體驗 VR 
游 戲
 戏

科 技 體 驗 互 動

帆船海上體 驗

專 業 擊 劍 培 訓

文 化 館 人 文 游

機 器 人 科 創 互 動

名 人 大 咖 面 對 面

探 秘 鵝 廠 總 部

與 CEO 面對面交流
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小 程 序 全 球 编 程 創 新 挑 戰 賽
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兩位上海小學生基於此前幫老奶奶醫院掛
號過於繁瑣的經歷，開發出為老人提供陪
診就醫服務的微信小程序

為幫助被傷害的同學，三位重慶小學生開
發出「校園暴力求助器」

特等獎作品《智能伴我學》小程序連接了
可編程的開發板和智能語音模塊，創造性
地給出了「智能聽寫」的自我學習體驗，
在不需要家長陪伴的情況下，也能獨立完
成語文練習。



節能掃一掃，一等奖
香港培僑中學

粵普對照系統，一等奖
香港嘉諾撒聖瑪利書院

智能伴我學，特等獎
杭州市文新小學

失物通AI平臺，特等獎
澳門培正中學
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